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RESUMO

Esta projeto trata de estudos que vem sendo desenvolvidos no projeto “Laboratério de Ensino e
as Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo na pratica docente” com foco na
elaboracdo de sequéncias didaticas aos aprendizados de Geometria Espacial e Analitica. O
estudo consiste em analisar a aplicagdo de recursos tecnol6gicos na pratica docente consoantes
aportes teoricos das pesquisas de Gravina (2004), Kenski (2007), Valente(2011) e Cavalcanti
(2014) mediante atividades didaticas aplicadas nos componentes curriculares de Matematica il
e Matematica V das turmas do Ensino Médio Integrado do IFPE Campus Recife no semestre
letivo de 2021.2. Os resultados obtidos apontam que o software GeoGebra promoveu
rendimento satisfatorio advinda do engajamento e participacdo ativa dos estudantes ao
desenvolvimento de estratégias didatico-pedagdgicas, possibilitando checar a validade de
propriedades dos objetos matematicos por meio da visualizacdo e materializagdo das acdes
produzidas nas situagbes de aprendizagem no conteddo de geometria a aquisicdo do
conhecimento e producdo matematica, enfim, tornaram-se sujeito da construcdo do seu
conhecimento.

Palavras-chave: Inovacgéo tecnoldgica. Préatica docente. Software GeoGebra
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1. INTRODUCAO

O advento das tecnologias tem impulsionado profundas mudancas no nivel social,
econdmico e cultural, podendo proporcionar experiéncias inovadoras que visem a ressignificacéo
do ambiente escolar, pois contempla uma “visdo inovadora de escola, aproveitando-se das
amplas possibilidades comunicativas e informativas das novas tecnologias, para a concretizacéo
de um ensino critico e transformador de qualidade” (KENSKI, 2007, p. 125-126).

N&o obstante, a incorporacdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacao(TDIC) no ambiente escolar rompeu com as barreiras da presencialidade,
favorecendo transformacdes significativas ao desenvolvimento de novas formas de ensinar
capaz de promover qualidade no enfoque pedagogico, além de servir como instrumentos de
apoio na acao didatica.

Esta insercdo tecnologica que transcende os muros da escola com transformacgfes
irreversiveis no mundo globalizado necessita de maior integracé@o entre a sala de aula e os meios
digitais de forma a desbravar este mundo virtual implica no “redirecionamento sob uma
perspectiva curricular que favoreca o desenvolvimento de habilidades e procedimentos com os
quais o individuo possa se reconhecer e se orientar nesse mundo do conhecimento em constante
movimento” (PCN’s, 2000, p. 41).

Para Almeida (2005), no contexto desta pratica com recursos tecnoldgicos “o professor
atua como mediador, facilitador, incentivador, desafiador, investigador do conhecimento, da
prépria pratica e da aprendizagem individual e grupal” podendo exercer concomitantemente a
autoria e parceria, buscando maximizar os processos de aprendizagem do aluno e a constituicdo
de redes de conhecimentos.( ALMEIDA, 2005, p.72-73).

Por sua vez, as rotinas cotidianas dos nativos digitais associadas a chegada da
conectividade constante permitem desbravar este mundo virtual ao desenvolvimento de uma
variedade de competéncias ao aprimoramento da sociedade.

A cultura escolar seria transformada na medida em que as pessoas
tivessem acesso a essas tecnologias. A insercdo das tecnologias no
contexto escolar, mediando mentes e as acdes dos sujeitos,
modificaria as condic6es de producdo do conhecimento, e, portanto
transformaria a cultura da escola. As interacBes entre as pessoas
modificariam os seus relacionamentos e o préprio contexto onde se
dao. (LINS , 2010, p.72).

E indubitavel que a insercéo das tecnologias digitais promove o acesso e a oportunidade
de desenvolver habilidades e conhecimentos dindmicos com abordagens mais inovadoras dos
conteldos, propiciados pela interatividade que a internet oferece a esta geracdo de Nativos
digitais, além de investir na conquista e a atencdo desses alunos no mediante a¢des conjuntas
a colaboracdo, a cooperacdo e a criatividade no sistema didatico para a construgdo do
conhecimento no mundo hiperconectado.

Dentre os recursos didaticos que podem ser utilizados na pratica doente, estdo os

softwares educativos que colaboram com o processo de ensino, servindo de instrumento de
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aprendizagem e estimulam os alunos a desenvolverem atividades e construirem o préprio
conhecimento.

As pesquisas de Gravina (1996); Gitirana (2001), Alves e Soares (2003), Gravina (2004),
Valente (2005) e Cavalcanti (2014), trazem discussdes sobre esta tendéncia de ensino que
favorece a exploracéo de situacdes experimentais mediante interacdo ocorrida entre 0s sujeitos
(usuérios/alunos) e o computador em ambientes informatizados.

Desde fevereiro de 2020, o mundo parou em meio a um panorama conturbado de uma
pandemia buscando encontrar uma solucao célere de combate a iminéncia real de contaminagéo
e proliferacdo do Coronavirus (COVID-19) a toda populacdo do nosso planeta. Este caos
avassalador emergido pelo cenario instavel acarretou a reducéo e suspensao de funcionamento
de diversos setores da economia, sendo inevitavel a ado¢do de medidas emergenciais para a
protecé@o da vida com formas indispensaveis a sua preservacao como o distanciamento social e
o lockdown que integraram as politicas de conten¢&o ao virus.

Diante deste contexto pandémico com a reincidéncia de ondas e proliferacdo de
variantes do virus, e a partir da suspenséo das atividades presenciais na educacéao, tornou-se
imprescindivel a implantacdo de ensino remoto guiado pelas Tecnologias Digitais da Informacéo
e Comunicacéo (TDIC) mediante uso de aplicativos para aulas remotas sincronas e assincronas
nas plataformas digitais do ciberespag¢o com o propdsito de garantir a efetivacéo das atividades
escolares no processo educacional a todos os paises do mundo.

Assim, coube & educacdo se adaptar rapidamente a esta nova realidade no
ciberespago, recorrendo as tecnologias com novos formatos de aula na modalidade a distancia
de modo a favorecer a aprendizagem significativa dos estudantes, onde os impactos no ensino,

a inseguranca, panico disseminado pela ameaca a vida com a contaminacéo da COVID-19 e
muitas incertezas pairavam nas mentes de todos protagonistas nestes processos educacionais.
Face ao exposto, as tecnologias digitais podem promover a ressignificacdo e
aperfeicoamento da pratica docente tendo em vista que permite a exploracdo de modelos
didaticos a inovagado de métodos e de suas formas plurais na elaboragéo do saber, pois “ se
temos uma mentalidade aberta, acolhedora e criativa conseguiremos encontrar solugdes
interessantes mesmo com uma infraestrutura precéaria e desenhar atividades atraentes para uma

aprendizagem significativa e emancipadora.( MORAN, 2013)

2. SOFTWARES MATEMATICOS NA ACAO DIDATICA

Este estudo trata de desdobramentos de pesquisas que vem sendo desenvolvidas
juntamente com o Grupo de Estudos em Matemética e Tecnologias do IFPE (GEMTEC-IFPE),
buscando desenvolver praticas docentes com auxilio das TDICs para a implementacédo das
tecnologias com o enfoque matematico visando alterar foco do ensino na acao didatica em que

possibilite tornar o aluno em um agente ativo na construgdo do seu proprio conhecimento.
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A aplicacéo dos recursos didaticos (concretos e virtuais) no ambiente escolar visa
propiciar a inovagdo nos processos de ensino e aprendizagem ao desenvolvimento de
habilidades cognitivas com novas abordagens de ensino de forma a favorecer a participagéo
mais efetiva dos alunos na area de Matematica conforme Tabela 1 apresentando alguns desses

materiais de ensino.

Tabelal: Recursos didaticos no processo educacional

Recursos didaticos

Objeto Digital de Aprendizagem(ODA) Ferramenta de Apoio a Gestdo Ambiente Virtual de Aprendizagem
Pedagégica (AvA)
£ e Ferramenta de Avaliag@o do Plataforma Educacional
Estudante
Curso On-line Repositorio Digital

Softwares Educativos

Dentre os recursos didaticos que podem ser utilizados na agdo pedagdgica estdo os
softwares educativos por contribuirem com o processo de ensino, servindo de ferramenta
didatica que podem auxiliar na elaboragéo de situacfes de aprendizagem diversificadas numa
dimensédo interativa ao exercicio profissional, o que requer desbravar o mundo virtual ao
desenvolvimento de uma variedade de competéncias ao aprimoramento da sociedade.

Os softwares matematicos foram inseridos no ambiente escolar similarmente ao
computador, visando proporcionar uma abordagem experimental numa visdo mais construtivista
a producéo de conhecimentos matematicos proporcionados pela interagdo com o meio (milieu).
Segundo Bellemain et al (2006), estes dispositivos permitem a materializacdo de simulacdes na
virtualidade de conceitos matematicos abstratos a compreensao deles.

Com simulacBes virtuais, ndo temos mais as limitacbes das
experiéncias reais e podemos multiplicar as experiéncias com
condi¢des iniciais diferentes, medir mdultiplos dados e simular em
alguns minutos fenbmenos que exigiriam muito mais tempo nas
condicdes reais (p. 4).

O software GeoGebra é um programa de geometria dindmica gratuito e de cédigo aberto,
cuja fusdo dos termos Geo (geometria) e Gebra (algebra) sugere um desdobramento para origem
de sua nomenclatura. Este sistema operacional, criado pelo professor Dr. Markus Hohenwarter
em 2001 e escrito na linguagem Java, explora os diversos ramos da matematica.

A tela inicial deste software apresenta duas janelas de representacfes que interagem
entre si, mostrando simultaneamente as representa¢cées de um objeto matematico: Janela de
visualizacéo gréfica a direita, local em que se encontra os eixos de um plano cartesiano, e Janela

de algebra a esquerda, onde é possivel observar uma linguagem matematica (representacéo
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algébrica) conforme a Figura 1 ilustrando a construcdo de um segmento de reta a partir do

comando “Ponto” do menu principal e o registro desta representagéo na janela algébrica.

SOFTWARE GEOGEBRA

GeoGebra € um software de geometria dindmica que apresenta uma interface simples e clara.

oo an = e () Criador do programa: Professor

@ Dr. Markus Hohenwarter

Fusdo dos termos:
a Geo (geometria)
5] / | B | B a Gebra (algebra)

/ Legenda:
: @ Barra de Ferramentas
[ @ Janela algébrica

k @ Janela geométrica
— @) @ Comando de entrada

Figura 1: Layout da interface do GeoGebra

Convém salientar este programa tem acesso livre e gratuito, cuja barra de ferramentas
€ constituida de 12 comandos relativa as construgdes solicitadas e indicados por um quadrado

contendo a func¢éo inicial e principais funcionalidades dos comandos e ilustrados na figura 2.

Pontos Angulos e medidas

Linhas retas Transformagdes
| rPosl;Ses relativas ‘ r Controles

A/kb@@éﬁ\,

L = T

Formas circulares
Poligonos

Figura 2: Barra de ferramentas do Software GeoGebra

Faz-se necessério reforcar relevancia de aspecto didatico para aplicagdo na acéo
didatica relativo ao dominio de suas ferramentas, corroborando com a exploracdo extensiva
referente a ambientacdo do software e as funcionalidades dos botdes ou icones que permitem
formatar a construcdo dos objetos na janela geométrica e sua respectiva visualiza¢do na janela
algébrica.

As construcdes dos objetos matematicos séo executadas ao selecionar uma fungdo na
barra de ferramentas. A partir de cligue com o cursor (lado direito) e deslizando o botdo do mouse
para baixo e selecionar um dos sub-icones (opgfes) que for de interesse ao estudo conforme

mostra Quadrol com recorte do texto elaborado para turmas de Geometria Analitica.
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Quadrol: Janelas das Principais Fun¢des na Barra de Ferramentas

Poligono Circulo definido pelo centro e um de seus

pontos +% Retade Regress3o Linear

Poligono Rigido

.

R | wover o’ Novoponto L« Reta Definida por Dois Pontos % RetaPerpendicutar
.;f,k Rotagio em Tomo de um Ponto X Intersec3o de Dois Objetos / Segmento definido por Dois Pontos| —*— Reta Paralela

\/ FungloaMioLive o o e B c ./ Mediatriz

A onto Méadio ou Centro p g com P Fixo ;

J Canets o« Semitreta Definida por Dois Pontos < Bissetriz

ry / Vetor definido por Dols Pontos O Tangentes

©
= - Q .

™ *_» Vetor a Paitir de um Ponto = Reta Polar ou Diametral
~

-

I
53

Poligono Regular @ Circulo dados centro e raio
= & Lugar Geométrico
*7J  Compasso — —
5 y >
O Circulo definido por trés pontos £ .

: o)
(™ semicirculo Definido por Dois Pontos {. ) Eipse 4{; Anguio
- - . ~

.‘) Arco circular dados o centro e dois pontos | - Hipérbole <, Angulo com ampitude fxa
"\ 3

() Arco dircundircular dados trés pontos NG Parinoes ‘™« Distincia. Comprimento ou

= Perimetro

O Cédnica Definida por Cinco Pontos 5

[) Setor circular dados o centro e dois pontoq "'g Area

q Setor circuncircular dados trés pontos / Inclinagio

No que concerne as especificidades dos softwares de geometria dindmica, Alves e
Soares (2003) afirmam que quando se arrasta um ponto na construgdo objeto, este movimento
promove a percepg¢do das propriedades geométricas que devem permanecer invariantes. Nao
ha distorgdo de forma e de atributos nos objetos matematicos construidos, pois “através dos
recursos de animacgdo de alguns softwares geométricos, o aluno pode construir, mover e
observar de vérios angulos as figuras geométricas, além de modificar algumas de suas
caracteristicas. (ALVES;SOARES, 2003, p. 4)

Gravina (2004) e Cavalcanti (2014) destacam que a utilizacdo desses programas pode
auxiliar a compreender significados de conceitos matematicos mais complexos, fornecendo
orientacdes para tornar o processo educativo uma acao reflexiva e fomentar estudos a
construcdo de situacbes de aprendizagens na formacéao inicial de professores buscando sua
aplicagdo no contexto profissional de sua pratica.

A riqueza deste recurso pedagégico pode proporcionar ao aluno
confirmar e extrapolar suas hipéteses, testar suas conjecturas diante
dos objetos geométricos, ampliando a compreensdo de percepcao
espacial e do raciocinio geométrico numa viagem que possibilita sua
conexao e a entrada no campo de generalizacdo matematica.
(CAVALCANTI, 2014, p.80)

Dessa forma, os softwares matematicos permitem a conexao da tecnologia digital com
uma gama de experiéncias de forma atraente e criativa, despertando o interesse pelo

conhecimento e o desenvolvimento do pensamento critico e analitico.
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3. RESULTADOS E DISCUSSOES

A pesquisa teve como objetivo proporcionar aos alunos a oportunidade de desenvolver
habilidades cognitivas a apropriacao de conceitos da Geometria espacial e analitica, integrando
os contetdos matematicos as ferramentas tecnolégicas do software GeoGebra e mostrando a
conexao entre diferentes tipos de representacdo de um mesmo objeto de estudo geométrico

consoante.

MATEMATICA V.

Figura 3: Print de aula remota do componente curricular de Matematica V

Nesta aula remota foi possivel mostrar as ferramentas do software GeoGebra que podem
auxiliar no célculo de determinante formado pelos trés pontos do triangulo e sua area, devendo-

se mencionar que estes dados ficam registrados concomitantemente na janela algébrica.

3.1. ELABORACAO DE SEQUENCIA DIDATICA

Inicialmente foi elaborado um texto para aplicacdo do GeoGebra no ensino da Geometria
Analitica objetivando trabalhar os contelidos mateméticos selecionados pelos alunos e professor
envolvendo modulos:

= Moddulo 1: Conhecendo o Geogebra.
Esta etapa teve por finalidade de apresentar o aplicativo e ensinar os alunos a explorarem
algumas das potencialidades do software
= Mddulo 2: Explorando contelddos de sistema cartesiano ortogonal e retas
= Mobdulo3: Aplicando esses conteldos nas situagBes-problemas explorando os
poligonos..
Na dindmica desta acéo didatica, optou-se em dividir a turma de 27 alunos em 8 grupos
contendo 3(trés) estudantes para andlise detalhada da sequéncia de tarefas envolvendo estudos
de geometria analitica.

Os dados foram obtidos por meio da observacao da atividade didatica e dos documentos
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(registros dos estudantes) produzidos durante a execu¢do da tarefa em que constavam as
anotacfes pertinentes as estratégias e raciocinios utilizados para resolucdo das situacdes-
problema. Segundo Ponte et. al. (2003), “E somente quando se dispdem a registrar as suas
conjecturas que os alunos se confrontam com a necessidade de explicitarem suas ideias e
estabeleceram consensos e um entendimento comum quanto as suas realizagbes” (PONTE,
2003, p. 33).

As atividades exploratérias possibilitam processos de argumentacées em que os alunos
explicitam justificativas com raciocinios apoiados em representacdes, buscando estabelecer
relagBes com conhecimentos j& adquiridos no ensino de matematica, os quais sdo capazes de
promover a producdo de conhecimentos mateméaticos e suas justificacdes.

A abordagem exploratoria permite enfatizar a construcdo de conceitos,
a modelacdo de situagfes e também a utilizacdo de definicdes e
propriedades de objetos matematicos para os alunos realizarem
raciocinios — nomeadamente para conjeturar, generalizar e justificar.
Deste modo, presta atencdo aos aspetos computacionais da
Matematica, mas valoriza também os aspetos concetuais — ou seja,
considera importante obter resultados, mas mais importante ainda
compreender a estratégia que foi usada e a sua justificacdo. (PONTE
ET AL 2020, p.4)

O GeoGebra é programa de acesso livre e gratuito, que possibilita a visualizagéo e
demonstracdo pratica dos conceitos tedricos permitindo a verificacdo das hipéteses, a fim de
oferecer ao estudante a possibilidade de conjecturar ideias com maior autonomia pela livre
experimentagdo conforme mostra de atividades aplicadas nas aulas de Matematica V:

» Atividade 1: Constru¢do da mediana do triangulo retangulo

Ferramentas Procedimentos de construgéio Software GeoGebra

“ Construa duas retas perpendiculares “r”
,“‘ e usn

. Marca-se o ponto P com a ferramenta

“intersecdo entre dois objetos”.

N, A

-l

Coloque um ponto A sobre a reta “r” e
— um ponto B sobre a reta “s”

Desenhe o segmento AB.

Obtenha o ponto médio M do segmento
AB.
E Desenhe o segmento AB.

Considerando a sugestdo da tarefa, o docente pode sugerir para investigar possiveis

relacdes entre estes o0s elementos de um tridngulo retangulo, ativando o primeiro comando “Seta”

e movimentar os pontos A e B. Em seguida, solicitar a resolucéo das questdes:
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= Q1 : Existe alguma regularidade entre as medidas da mediana MP e da hipotenusa

AB do triangulo retangulo A ABP.

» Q2 :Demonstre relacdo matematica que envolve a mediana e a hipotenusa do triangulo
retangulo.

Nos registros da solugdo desta questdo, 75% das duplicas conseguiram executar o
roteiro dos procedimentos desta tarefa, desenhando o tridngulo retdngulo para em seguida
tracar a mediana relativa a hipotenusa. Os conceitos relativos a localizacdo de pontos, distancia
de dois pontos, ponto médio, distancia de dois pontos e retas perpendiculares séo significativos
a construcao desse poligono.

De acordo com Gravina(2004), os softwares de geometria dindmica permitem mostrar
gue a incorporacao de sistemas dindmicos na forma de objetos concretos-abstratos auxiliam no
processo de desenvolvimento cognitivo e ao aprimoramento da agdo didatica. A solucdo desta
tarefa pode constatar o pensar Matematico e suas atitudes na formulacdo de conjecturas
mediante a exploragdo das ferramentas do software e os niveis de conhecimento de geometria

analitica por parte dos estudantes, ou seja, as duplas de estudantes constataram que a mediana

W relativa a hipotenusa E do triangulo retangulo A ABP tem medida igual a metade da
medida da hipotenusa.

Observa-se nesta atividade que a aplicacdo dos recursos tecnoldgicos pode
proporcionar aos estudantes a visualizagdo de conceitos e propriedades geométricas na medida
em que 0s mesmos conseguem realizar as construgdes geométricas com a manipulacéo das
ferramentas(comando), conseguindo mover pontos, descobrir angulos das figuras construidas

como materiais concretos porém virtuais.

» Atividade 2: Aplicacéo do software GeoGebra envolvendo questéo de retas e poligonos

Questdo 1.Dada a circunferéncia (1) x? +y;l -2x+2y-14=0,
determine:

ajcomprimento da corda E;
Madulo2: Construgdo de b) EquacBesdas retas AB, AD, CD e BC;
poligonos c) Se E e F sdo pontos médios, calcule perimetro e drea do

tridngulo EFC
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Nos registros da atividade, observou-se que 75% das duplas conseguiram desenhar a
circunferéncia, inserindo a equacao da curva no comando de entrada. Ao escrevem a equacao
da reta percebem que intercepta a circunferéncia nos pontos A( 1,5) e B(-3,1), um dos lado do
guadrado inscrito conforme solu¢do da dupla 01 conforme mostra solucdo de uma dupla no
software GeoGebra. E partir do semento AB, a dupla desenha o quadrado clicando na ferramenta

de poligono regular. Este poligono esta inscrito na circunferéncia dada. O desenho do triangulo

isbsceles é obtido por meio dos pontos médios de dois lados consecutivos ( AB e AD ) e o

vértice C conforme figura 4 mostrando solucdo de Dupla

= GeoGebra Calculadora  f\/ Grafica -

:\\ \ '
& BC dx+ dy+ 820 B dx+[4y-24=0

G 4x~dy+18=0

Area de FCE= 12

AB 4x.dy+ 1620

%l

Figura 4: Solugédo da questdo no Software GeoGebra (Dupla 01)

Vale ressaltar que a maioria das duplas conseguiu mostrar os passos desta resolucao
com ativacdo de ferramentas disponiveis no programa para sua execucgdo, cujos calculos
algébricos conteddos de Geometria analitica, ou seja, calculam as medidas do lado usando
férmula da distancia de dois pontos, ponto médio para encontrarem o centro da circunferéncia.
E para calcularem a area do triangulo isésceles, usam o determinante formado pelos trés pontos
C, E e F conforme mostra solu¢do de uma dupla no software GeoGebra

Em consonédncia com estudos de Valente(2011), Gravina e Basso (2012), e
Cavalcanti(2014), as elaboracdes de situacdes-problema permitem avangcos na sistematizacédo
de conhecimentos matematicos ao desenvolvimento cognitivo, pois podem proporcionar o
processamento de informagdes “aplicando-as, transformando-as, buscando outras informacfes
e, assim, construindo novos conhecimentos. (VALENTE, 2011, p.30).
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3.3 OFICINAS COM SOFTWARE GEOGEBRA

A oficina “Explorando Midias Digitais no ensino de Matematica” foi desenvolvida a
Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia (SNCT]), tendo como propdsito mostrar a uso didatico
do software GeoGebra e a contribuicdo dos recursos digitais como ferramentas cognitivas no
processo de ensino e de aprendizagem da Geometria Analitica. A Figura 05 ilustra a
apresentacéo desta oficina na SNCT IFPE (2021) pelos orientandos dos programas PIBEX e
PIBIC

) Denny Neves osta apresentando

Tecnologia x_Laboratério de Matematica
! + Internet e ambientes educativos transcenderam a sala de aula convencional:
J R ;‘ Experiéncias educativas com a integragdo de midias, de linguagens e recursos;
- InteragBes entre pessoas e objetos de conhecimento

Julia Roberta Rogério Junior RaulAureliano

I3 A
o) M D
.
Marcos Guedes Mayara Santos Davi Silva

I- Albu et al(2003)

Laboratério Virtual ¢ um ambiente interativo situado na rede da internet (conhecido como

Web — espaco virtual World Wide Web). Favorece a criagio e condugdo de situagdes

de ensino,compartihamento e ¢do de documentos.

16:17 | aai-vtpg-mgw

Figura 5: Oficina Explorando Midias Digitais no ensino de Matematica” na SNCT IFPE (2021)
Nesta perspectiva, estes recursos didaticos promoveram m um aprender significativo na
acao didatica ao desenvolvimento de habilidades inerentes do pensamento matematico,
permitindo ao aluno realizar atividades experimentais, observar, elaborar argumentos pertinentes
ao objeto de estudo, testar, relacionar, conjecturar acerca dos conceitos envolvidos nas situacdes

e, desse modo, aprender.

4. CONCLUSAO

A aplicacao de recursos tecnoldgicos propiciou instigar o aluno a construir seu conhecimento
de forma autbnoma, além de compreender os diferentes registros de representacdes
matematicas a melhoria da qualidade da acdo formativa mesmo a distancia neste periodo
pandémico pandémico mediante a elaboracéo de situacdes de aprendizagem apresentada com
Software GeoGebra, Plataforma Mathigon concomitantemente na plataforma Google Meet.

Os estudantes tiveram a chance de atrelar seus conhecimentos tedricos e instrumentaliza-
los na acéo didatica por meio da visualizacdo de especificidades dos objetos matematicos e a

formulacdo de conjecturas, construindo um aprendizado coletivo e colaborativo.
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